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OSNOVNE AKADEMSKE STUDIJE - PRIMENJENO SOFTVERSKO INZENJERSTVO | INFORMACIONE TEHNOLOGIJE
NAUCNO POLIE - Tehnicko-tehnoloske nauke
OBLAST - Elektrotehnicko i racunarsko inZenjerstvo
ZVANIJE - Diplomirani inZenjer softvera
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1 Obavezni |Algebra, vektorska i analiticka geometrija, polinomi
2 [0} Digitalna elektronika =
3 [¢) Informacione tehnologije g
4 (¢} Algoritmi i strukture podataka g
5 0 Osnovi telekomunikacija e =
6 0 Engleski jezik struke 1 g
7 (¢} Specifikacija i modeli softvera _ 3
8 (0] Osnovi programiranja g
9 e} Arhitektura racunara i operativni sistemi %
10 (¢} Diskretna matematika ﬁ
11 0 Racunarske mreze B
12 Izborni Informacioni si.stemi : _ =
Embedded arhitekture i programiranje ©
13 o] Matematicka analiza g
14 [0} Teorija verovanoce i statistika §
15 0 Baze podataka - =
16 0 Engleski jezik struke 2 8
17 0 Programiranje u Python-u < 3
18 0 Internet tehnologije i servisi é
19 0 Vestacka inteligencija o
Kriptologija Q
20 | — —
Zakonska regulativa informacionih sistema
21 0 Internet stvari
22 0 Ucenje iz podataka f
23 (0] Java Programiranje g
24 0 Engleski jezik struke 3 g
25 | Numericka analiza e
Operaciona istraZivanja —
26 0 Modelovanje i simulacija crg
27 0 Multimedijalni sistemi %
28 0 Alati za razvoj softvera < ®
29 0 Sistemi za podrsku odlucivanju é
30 0 Agentske tehnologije o
31 0 Testiranje softvera é’
Procesiranje prirodnih jezika
32 | — —
Analitika velikih podataka
33 0 Digitalna forenzika
34 (0] Geografski informacioni sistemi <
35 (0] Razvoj pametnih sistema »
36 0 Veb programiranje %
Razvoj mobilnih servisa 5
37 | Digitalna produkcija -
Engleski jezik u racunarstvu
38 0 Zastita i bezbednost informacija
Pretrazivanje informacija <
39 | Interakcija ¢ovek — racunar °8°_
Digitalna diplomatija E'
Napredne arhitekture racunara é
40 | Monitoring i daljinski nadzorni sistem o
Inovaciono tehnolosko preduzetnistvo g
NoSQL baze podataka g
41 | Sajber bezbednost
Elektronsko poslovanje
42 (¢} Strucna praksa
43 0 Zavrsni rad
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Sajber bezbednost Gejming Finansije
Psihologija sajber napada C++ Introduction to Finance with Elements of Financial Accounting =
Osnove sajber bezbednosti Produkcija igara Corporate structure/organisational structure §
Bezbednost aplikacija Uvod u racunarske igre Microeconomics and Macroeconomics 2
B | 3
— g
Detekcija i prevencija napada na mreze Razvoj video igara 1 Methods in Calculus and Linear Algebra z 5
Sigurnost racunarskih mreza Projektovanje i mehanika igara Econometrics § @
[0
2
2
Sajber bezbednost u oblaku Vestacka inteligencija u igrama Elementary Statistical Theory and Risk Management <
Upravljanje incidentima Razvoj video igara 2 Market Design and Financial Markets o
3
2 =
@ =
- %
Eticko hakovanje 3D Animacija Business Analytics, Applied Modelling and Prediction < g-
Penetraciono testiranje Audio produkcija u igrama Financial Data Analysis g o
3
[1']
a
2
Algoritmi za analizu sajber napada 3D modelovanje Statistical Methods for Market Research <
Masinsko ucenje u sajber bezbednosti 3D animacija karaktera Principles of Asset Pricing %
Bezbednost kriti¢ne infrastrukture Alati Principles of Corporate Finance %
a —_
m <
- ]
Otpornost Al sistema na napade Dramaturgija u igrama Market Anomalies and Asset Management < e
Orkestracija bezbednosnih dogadaja JAVA SCRIPT za video igre Theories of Corporate Finance and Applied Corporate Finance > H
Vestacka inteligencija u istraZzivanju sajber kriminala Testiranje igara Text-Mining in Economics and Finance 3
2
]
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